중요 규정

-지정된 경기 시간(시작 전 30분)에 미 도착 시 실격 처리된다.

-미리 입장하여 자신의 시스템을 점검하고, 개인용 키보드가 있다면 미리 연결해야 한다.

-자신의 시스템 점검 미흡으로 발생한 모든 문제에 대한 책임은 참가자에게 있다.

-게임 진행을 방해하는 어떠한 행위도 인정되지 않으면 이를 위반 시 탈락 처리된다.

-게임 도중 문제가 발생하는 경우에는 손을 들어 심판에게 알려야 한다.

-회선 불안정 또는 버그 발생 시 심판의 판단 하에 문제가 발생한 게임에 한해서만 무효 처리된다.

-심판의 판정에 참가 선수는 이의를 제기할 수 없다.

레이싱 규정
-레이싱 도중 발생하는 몸 싸움 행위는 레이싱의 기술로 인정한다.

-정상적 레이싱 도중 발생하는 길막기 행위는 레이싱의 일부로 인정한다.

-의도적인 길막기 행위 (역주행 하며 길막기/ 정지상태로 길막기)등은 인정하지 않으며 이는 심판의 판정 하에 실격처리 할 수 있다.

1) 대회 규정


a. 게임 도중 어떠한 문제가 발생하여 게임이 비 정상적으로 종료된 경우(승패가 가려지지 않고 끝난 경우) 그 게임은 무효처리 된다.

b. 게임 중 버그 발생 시 참가 선수는 손을 들어 관계자에게 반드시 알려야 한다.

c. 게임 중 버그 발생 시 심판의 판단 하에 버그 발생한 게임에 한해서만 무효처리가 가능하다.

d. 게임 중 서버 다운 시 심판의 판단 하에 서버 다운된 게임에 한해서만 무효처리가 가능하다.
e. 부정한 방법을 한 선수(타인을 위협 및 협박, 고의로 본인 또는 타인의 컴퓨터 전원을 차단, 시야를 가려 게임을 방해, 기타 방법으로 게임을 방해하거나 게임 진행을 방해한 자)는 탈락처리 한다.

f. 대기 방 혹은 게임 중 채팅 기능을 이용하여 상대편에게 모욕을 주는 언행을 할 경우, 1회 경고, 2회 탈락처리 한다.
g. 게임 중 자리 이탈 시 탈락처리 한다. 
2) 레이싱 규정

a. 레이싱 도중 발생하는 몸 싸움 행위는 레이싱의 기술로 인정한다.

b. 정상적 레이싱 도중 발생하는 길막기 행위는 레이싱의 일부로 인정한다.

c. 의도적인 길막기 행위 (역주행 하며 길막기/ 정지상태로 길막기)등은 인정하지 않으며 이는 심판의 판정 하에 실격처리 할 수 있다.

3) 기타 규정

a. 선수들이 갖추어야 할 조건

- 참가선수들은 상호 존중하고 예의범절을 지킨다.

- 게임 시작 전에 미리 시스템을 점검해야 한다.

- 개인용 마우스 및 키보드는 사용할 수 있으나 시스템에 맞지 않는 도구는 불허한다.

b. 재대결
- 전용회선 불안정으로 게임이 일시 중단될 경우 재경기를 원칙으로 한다.

- 천재지변 또는 그에 준하는 일이 발생하였을 경우 재경기를 원칙으로 한다.

c. 실격처리
- 지정된 경기 시간에 미 도착 시 실격 처리한다.
- 대회 참가자의 경우 인적 사항이 허위로 작성되었을 경우 실격 처리한다.

- 위조한 신분으로 대전에 참가할 수 없으며 적발 시 실격 처리한다.
- 본인이 아닌 타인의 신분으로 경기를 할 경우 실격 처리한다.

- 예선기간 중 방을 깨는 선수는 모니터링 후 실격 처리한다.
- 게임도중 고의로 빠져나가거나 시간을 지연시킬 경우 실격 처리한다.
- 비 매너 행위를 한 선수는 실격 처리한다.

- 타인의 도움을 받을 경우 실격 처리한다.

- 기타 부정한 방법을 사용한 선수는 실격 처리한다.

- 이외의 사항들은 당사 대회 심판의 판정에 의하여 결정한다.

- 심판의 판정에 선수들은 이의를 제기할 수 없다.
- 모든 사항은 대회 주최측의 결정에 따른다.
d. 본인확인

- 본인 확인을 위한 신분증을 지참하지 않은 경우 대회에 참가할 수 없다.

- 타인 명의일 경우 직계가족(부모, 형제, 자매)의 ID만 대회 참가 자격을 인정한다.

- 참가 선수는 본인이 사용하는 ID가 직계가족 ID임을 주민등록등본 또는 의료보험증과 본인의 사진이 부착 된 신분증으로 증명한다.
e. 대회심판 

- 스텝이 대회장에 파견되어 심판 진을 구성한다.
